GRAFICKE SOUBORY

Jestli to dame, jdeme kalit!



Grafické soubory

= STANDARD, JAK UKLADAT GRAFICKE SOUBORY

e Hlavicka
— Informace nutné k interpretaci

— Verze grafického formatu, zplsob uloZeni grafickych dat, pocet bit(, paleta
berev...

» Zakodovana graficka data

— Bitmapova, vektorova, oboji
* Pata

— Barevna palety



Druhy formatu

* Zpusob uloZeni Doba komprese

— Bitmapoveé — Symetrické, asymetrické
— Vektorové komprimacni algoritmy
— Metaforméatové — Jednopruchodve,

. viceprichodové
* Vnitfni komprese P

— Nekomprimované Velikost vysledného souboru

: . Kvalita zobrazeni
— Komprimovane

Prenositelnost mezi programy
— Al pdf, tif

e Zachovani informace
— Bezztratové
— Ztratové



KOMPRESE DAT

podkapitola



Komprese dat

PREVOD DAT

Proces kdodovani dat, kde dochazi k vrathému nebo nevratnému odstranéni
nadbytecnych dat

Efektivni reprezentace dat
Dekomprese — opacny proces
Pro zrychleni, snizeni narokd na HW
Komprimacni pomeér
— Kompresni pomér (p) — 100:1, 2:1, ...
* Muze byt dan v daném algoritmu nebo volitelny (JPG)
— Kompresni faktor (f) — kolikrat je soubor po komprimaci mensi



Druhy kompresnich algoritmu

VZTAH KE KOMPRIMOVANYM
SOUBORUM

— Bezztratova (reverzibilni) —
umoznuje plnou rekonstrukci
(LZW, RLE)

— Ztratové (ireverzibilni) -
umoznuje castecnou
rekonstrukci

DOBA KOMPRESE
— Symetrické - JPEG

— Asymetrické

POCET PRUCHODU SOUBORU
— Jednoprichodové - nizsi

kompresni pomeér
Viceprichodové

CELKOVY CHARAKTER

Sekvencni — redukce sekvenci nul

Statistické metody — délka kodu
dle pravdépodobnosti vyskytu

Slovnikové metody — vytvareni
slovniku



Sekvencni metody komprese

METODA POTLACENI NUL
Metoda bezztratovd, symetrickd, jednoprichodova
Nahrazeni nul poctem opakovani nul

Vstup:kla----- Imkks--=-1kj
Vystup:klal5Imkksl31kj

} priklad
Metoda proudového kédovani

— RLE

— Nizky kompresni pomeér

— BMP, TGA



Statistické metody komprese

HUFFMANOVO STATISTICKE KODOVANI CCITT

* Bezztrdtova metoda, asymetrickd, viceprlichodova (2x)

 Délka kodu podle pravdépodobnosti vyskytu
— Analyza kédu
— Nejcastéji vyskytované znaky —> prevod do kratsi délky kodu
— Nejfrekventovanéjsi > konvertovdno do 1 bitu

* Postup

— Statisticka ¢etnost = Hoffman(v strom = prvni dva znaky s nejvyssim
vyskytem —> tvorba stromu

— Strom = uzly mezi 2 znaky s nejvyssim vyskytem vytvori uzel (otec) ma
hodnotu sou¢tu hodnost ,,syn(“ \

Ne, to mi nehrdblo, je to tam
vazné napsany!



Statistické metody komprese

HUFFMANOVO ADAPTIVNI KODOVANI FGK

* Bezztratova, symetrickd, jednopriichodova
« Komprese az 15:1

*  Mp3, mpeg, tiff

ARITMETICKE KODOVANI

* Bezdradtova, mirné asymetrickd, vice prichodova (2x)

* Koduje celou textovou zpravu jako jedno kodované slovo
* Interval <0,1>



Slovnikové metody komprese

L277 * Dynamické vytvareni slovniku

* Bezztratova, asymetricka, e Zapsani indexu fraze do slovniku
jednopruchodova

* Vyhledava stejné sekvence = LZW
zakoduje sekvence odkazem na

* Bezztratova, symetricka,
jednoprichodova

* Princip jako LZ78

* Novy retézec je novou frazi = zapsan
indexem

predchozi data
e Poméraz10:1
« Gif, zip

LZ78

e Bezztratova, symetricka,
jednoprichodova



Transformacni metody komprese

JPEG

» Ztratova, symetricka, jednoprichodova

* Pracuje s geometrickou a barevnou transformaci
* Délenido 3 slozek =2 submatice 8x8 px

* Transformace barev - intervaly <0,255>

* Snizeni poctu barev

e Diskrétni kosinova transformace ﬂ
* Kvantizace __

* Usporddani kvantizacnich koeficientd
* Plynuly prechod barev
e Pouziti pro www




Transformacni metody komprese

WAVELETOVA KOMPRESE
e Ztratova, symetricka, viceprichodova
« Az50:1

e Zalozena na vinové transformaci

FRAKTALY
» Ztratova, asymetricka, viceprichodova

e Zalozena na podobnosti

* Déleni na submatice = bloky
e AZ300:1
« FIF




GRAFICKE FORMATY

podkapitola



Bitmapoveée

TIFF (TIF)

Nekomprimovany

Barevna hloubka 24 azZ 32 bitu
CMYK

PAvodné pro ¢ernobilou grafiku

Meziplatformni, vystup z fotoaparat
a skeneru

BMP

Nekomprimovany
256 barev

Podformat DIB
Pro windows, tabulka barev

PCX

Standartni format pro DOS
4 bitova hloubka

TGA

Jeden z prvnich grafickych format(
nekomprimovany



Bitmapoveé grafické formaty

IMG

Jeden z prvnich grafickych format(
24 bitova hloubka

Komprimovany, bezztratovy
Prokladané a neprokladané

Moznost definovat pruahlednou a
animace

www aplikace

PNG

Bezztratova komprese
e 48 bitova hloubka
 RGBA alfakanal

* Chybi podpora animaci

 Metadata o gamma korekci
e www aplikace 2003

JFIF
* =JPEG, ale pouziva CMYK



Bitmapoveé grafické formaty

JPEG 2000
e Az50:1
 Nekomprimovany

PHOTOCD
 Kodak
* Poprvé nabidl Skalovatelnost

FIF
* Fraktalové kombinace

FPX

Zobrazeni rozsahlych predloh

Nekomprimovany nebo s JPEG
metodou komprese

Obraz v raznych rozliSeni

PSD — Adobe photoshop

CPT - Coler Photo Paint

XCF - Gimp

16



Bitmapovy protoformat

RAW

e Souhrn surovych dat ze snimaciho snimku
e Zachovava maximum informaci

* Hlavni oblast aplikace

 Rawovy konvektor

* DCF
* EXIG 2.0
* DPOF - tisk z pamétové karty



Bitmapové format videa

AVI
* Plvodné pro animaci ve windows
* Multimedialni kontejner

MIJPEG

* Koprese videa a audia

e Ztratova komprese

* Nejsou zpracovany oddélené, ale jako celé sekvence

e Struktura IPB — popisuje sekvence snimkd
— | —intra picture
— P —Predicted picture
— B- Bidirectional Picture
— 15:5:2



Bitmapoveé formaty videa

MPEG-1 - pro CD

MPEG-2 - pro DVD a HDV, HDTV, DVB-T, DVB-C, DVB-S
MPEG-3 = pod MPEG-2

MPEG-4 - pro nizké datové toky (interner, komunikace) HDTV
DivX = vychazi z MPEG-4

.mov 2> Quick Time

.wmv = standarw windows media video

.rm = Real Video



Vektorové grafické formaty

Vektorovych editor(
— .al (Adobe Illustrator)
— .crd (CorelDraw)
— .zmf (Zoner Callisto)
Formaty produkt(
— .swf (Flash Player)
— .fla (Flash Movie)
Formaty produktt CAD/CAM
— .dwg
— .dxf
SVG — vektorovy standard



Metaformaty

«  Wmf (windows meta file)

* Press
— Ps (post script)
— PDF - novy standart
— PDF/X
— Tiff/It



